Neverwinter

Neverwinter è una grande città civilizzata ornata da giardini, sentieri alberati ed incredibili palazzi. In questa città, chiamata anche “La Città delle Abili Mani”, vivono numerosissimi artigiani che lavorano costantemente per migliorare la città ed evitano controversie e ostilità. La città è divisa in due parti dal fiume Neverwinter, che scende lungo basse cascate interrotte da tre imponenti ponti in pietra, il Ponte del Delfino, La Viverna Alata ed il Ponte del Drago Addormentato, così chiamati dalle forme e dalle sculture che ricordano le creature da cui prendono il nome.

La temperatura è bassa, ma l’acqua del fiume è stranamente calda, cosa che fa sì che l’acqua del porto, alla foce del Neverwinter, non geli mai durante l’inverno.

La città è una delizia per gli occhi. Da tutte le parti ci sono alti palazzi e torri ed in molti negozi vedete degli orologi ad acqua in vendita che sono il prodotto caratteristico di Neverwinter. Le strade sono costeggiate da alti alberi e fiori colorati e ci sono lanterne di vetro colorate che vengono accese al tramonto. Dalle abitazioni dai muri colorati a tinte unite vedete svettare le cime dei templi, le torri dei maghi ed i bastioni del castello di Lord Never.

Luoghi d’interesse

Meraviglie Meccaniche da Dannar

Questo negozio si trova nei pressi del Ponte del Delfino ed è specializzato nella vendita di orologi di origine nanesca, gnomesca, elfica. Qui si possono trovare strani orologi di tutti i tipi che però hanno costi elevati. Questo negozio attira un gran numero di clienti stranieri.

La Torre Caduta

Questa è la più popolare taverna della città. E’ un posto dove si beve bene con camere nella norma ed un ambiente pulito. E’ famosa per l’illusione magica che si ripete da 35 anni ogni sera dopo mezzanotte.

La taverna è fatta dalla base circolare di una vecchia torre in pietra nera dove si affaccia l’entrata principale e l’insegna che riporta il nome in grossi caratteri di comune. La parte superiore, che crollò tempo addietro, venne ricostruita quando il luogo fu convertito a taverna. La torre era l’abitazione di un mago di nome Llomnauvel Oloadhin, che fu ucciso da la Confraternita Arcana la quale poi rubò tutti i suoi oggetti magici. Dopo mezzanotte, allo stesso momento in cui un’esplosione distrusse la torre, appare un’illusione di cui il proprietario va molto fiero e che spaventa i clienti che non sanno di questo fatto.

Si vedono due maghi, con la pelle tirata e la carne mangiata, tipo zombie, che discendono le scale, passando attraverso le persone e gli oggetto e svegliando i clienti con una risata malefica. Poi segue Llomnauvel che svanisce nel pavimento della sala centrale con un sorriso vittorioso sulle labbra.

La locanda è luogo di pettegolezzi e di dicerie, c’è sempre un bardo, Valen il Cantastorie (B6 um N), un ragazzo con il pizzetto ed i capelli lunghi raccolti in una coda, che suona lo Yarting (chitarra).

La Sala della Giustizia

Il Ponte del Drago Addormentato conduce dal castello Never fino al Tempio di Tyr, la divinità della giustizia. Il tempio è maestoso con una grossa cupola rossa, con fregi dorati. L’edificio dispone di un grande giardino circondato da un muro con alte guglie.

Il simbolo di Tyr è uno scudo rosso con un martello che regge una bilancia con i piatti in pari.

Il sacerdote reggente è il giudice Oleff Uskar (P10 um LB). E’ aiutato da molti sacerdoti di livello compreso tra il 1° ed il 10°. I sacerdoti di Tyr vestono con tuniche blu e porpora legate in vita da una fascia bianca. Le mani sono coperte da un guanto nero ed uno bianco. Il sacerdote è un uomo che veste sempre una splendida armatura di piastre magica. Ha i capelli castani e gli occhi azzurri.

La Casa della Conoscenza

E’ uno degli edifici più maestosi di Neverwinter. Il tempo di Oghma è una grande costruzione con ampie vetrate colorate ed archi a sesto acuto e rampanti. Sopra un portone in quercia è impresso magicamente il simbolo della divinità, una pergamena arrotolata.

Il sacerdote è Sandrew il Saggio (Sac11 um LN), un uomo con la barba bionda ed i capelli corti. Ci sono anche altri sacerdoti di livello 1°-6° che aiutano Sandrew.

La Porcellana di Jaesor

E’ un piccolo negozio accanto a quello di Dannar che vende piatti di porcellana con sopra splendidi disegni fatti a mano. E’ possibile farsi fare disegni personalizzati, su richiesta. Il proprietario Jaesor Ryndyl lavora con la sua famiglia la porcellana. Lui è un uomo basso con la barba rasa ed i capelli castani, tendenti al rossiccio.

Il Castello di Lord Never

Acanto al Ponte del Drago Addormentato si trova un’imponente fortezza con mura alte e resistenti. Quattro alte torri si ergono dai vertici del quadrato che è disegnato dalle mura. E’ un classico castello, fatto dagli elfi. Qui vi abita Lord Nasher Alagondar (G12 um NG) il governatore della città. E’ un uomo giusto, che è amato dal popolo. Nasher non permette che vengano disegnate mappe di Neverwinter a causa delle spie della città rivale Luskan. Il castello è difeo da una guarnigione di circa 400 soldati esperti (guerrieri di 4° livello). Inoltre il Lord Nasher va sempre in giro con le sue guardie del corpo “I nove di Neverwinter” guerrieri Legali Buoni di quinto livello, fedeli fino alla morte ed equipaggiati con potenti oggetti magici.

Tre ponti collegano Castello Never alla città. Il castello si chiama così perché nei sotterranei si trova la tomba di Lord Halueth Never, un vecchio re elfico morto secoli addietro.

Le Mappe e Le leggende di Maskado

Dopo il tempio di Oghma inizia una strada dove si trovano moltissime bancarelle e negozi che vendono una quantità ingente di scritti, mappe, libri e pergamene. In questa strada si trova il negozio di Maskato, uno gnomo illusionista di 9° livello che dispone di una gamme pressoché infinità di mappe, libri di leggende sulle terre del nord.

I prezzi non sono altissimi, ma Maskado impiega molto tempo a trovare il materiale richiesto.

La Maschera della Pietra di Luna

Si tratta di un ristorante famoso in tutta la Costa della Spada per le maschere nere con pietre di luna che sono indossate dalle cameriere, bellissime ragazze che provengono da tutto Faerùn. Si tratta di un edificio a tre piani. Al primo si trova un’ampia taverna, con un bancone e molti tavoli. Al secondo c’è un’enorme sala da pranzo, elegante e molto chic. Al terzo c’è una stanza dove i clienti possono parlare con le cameriere. I tre piani sono eleganti ed abbelliti con magie ed illusioni graziose. I soffitto sono affrescati da stupendi dipinti e la compagnia è ottima. Non si può entrare qui dentro se si possiedono delle armi.

In cima c’è una specie di molo dove si dice ormeggino le navi volanti di Halruaa.

Le donne del locale sono persone intelligenti, forse potenti maghe, ma soprattutto buone amiche, disponibili a conversare con chiunque.

Regolarmente, importanti personalità da Baldur’s Gate, Waterdeep e dall’Amn, vengono qui per parlare dei loro piani alla loro donna in maschera preferita. Il locale è nato dall’idea di far sentire a tutti i clienti, il calore di una chiacchierata tra amici. 

Il locale è abitato da un fantasma che è amichevole e svolge piccoli lavori, come chiudere le porte o recuperare piatti dimenticati ecc. 
Qui si raccontano storie di importanti personalità, sorpresi mentre spiavano in segreto le ragazze mentre si cambiavano nelle loro stanze,  che si trovano dietro al bancone. 

Dall’esterno si tratta di un locale in pietra, con le pareti tinte di rosso, con grandi finestre che danno sulla strada, ornata da quello che il più bel giardino di Neverwinter. L’ingresso è consentito solo a persone che non porteranno armi e si vestiranno decentemente.

Il Liuto Muto

Questo edificio a base ottogonale è la casa del mezz’elfo mastro costruttore di strumenti musicali Rebeth Laereeryn. Dietro al negozio si trova una vecchia quercia e Rebeth vive con la driade spirito dell’albero. Insieme creano strumenti musicali dall’incredibile fattura. Però il costo è abbastanza elevato, da 3000 a 8000 mo a seconda della complessità dello strumento. E’ chiamato così perché qualsiasi strumento musicale non funzione all’interno del negozio per un incantesimo di Silenzio.

Il Serpente Scintillante

E’ forse la locanda più frequentata dalla gente comune di Neverwinter. Si tratta di una classica locanda, semplice, ma pulita e con un servizio efficiente. E’ un’alta costruzione rettangolare in mattoni con scale in legno. Fuori si trova l’insegna, scolpita a forma di serpente e resa scintillante grazie alla magia. Inoltre, il locale è famoso per le vesti contrassegnate dal serpente scintillante che sono date ai clienti che affittano una camera con ricambio.

I corridoio della locanda sono ornati da tappeti verdi smeraldo che raffigurano il simbolo della locanda.

La Fucina di Neverwinter

Oltre alle innumerevoli forge che si trovano in città, questo è il negozio che vende armi ed armature di maggiore qualità e qui si serve anche il Lord Nasher per l’equipaggiamento della guardia di Neverwinter. Il fabbro che guida la fucina è un uomo con i capelli rossi, e gli occhi azzurri, con le braccia grosse e muscolose (FOR 18/00). Il negozio si trova nei pressi della porta sud della città ed è una costruzione bassa leggermente isolata dalle altre, con fuori un’insegna che raffigura una spada ed uno scudo e sotto il nome del negozio. Qui si possono comprare armi ed armature magiche con prezzi di 1200 mo in più per ogni +1 di bonus. Si possono fabbricare anche corazze con materiali esotici (guscio di Ankheg).

Le Stelle e Le Fiamme

E’ una costruzione a cupola, sede di un negozio di magia del mago Carm Foolwolf (M21 um CM), che vende oggetti magici e pergamene. Qui non si trovano armi o armature magiche. Una grossa insegna in legno, splendente a causa di qualche incantesimo levita sopra la porta d’entrata, sorvegliata da due grani statue in ferro raffiguranti guerrieri in armatura, alte circa 2,5 metri. Sono due Golem di Ferro. Dentro ci sono molti scaffali, protetti magicamente da trappole paralizzanti e da Allarmi che animano i Golem all’entrata. Inoltre l’incantesimo Occhio dello Stregone è sempre attivo.

Gli scaffali contengono pergamene, pozioni, bacchette, ed altri oggetti magici. . I PG potranno acquistare pozioni, bacchette ed altri oggetti magici, basta chiedere. Il prezzo varia da oggetto ad oggetto, ma la somma più bassa resta di 150 mo per una pergamena con un incantesimo di 1° livello.

Il proprietario Carm è un uomo con la barba ed i capelli bianchi, lunghi e fluenti, che indossa sempre una tunica rossa con bordature bianche ed argentee.

La Pelle del Lupo

Si tratta di un negozio di vestiti che si trova nei pressi del Ponte delle Viverna Alata. E’ una piccola costruzione ad un piano che è gestita da una vecchia donna, grassa e cocciuta, che vende qualsiasi tipo di vestito. I PG dovranno acquistare qualcosa per la temperatura che si aggira sempre intorno allo 0°.  I PG possono portare anche pelli di animali e mostri per venderle qui.

